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                       Europejski Fundusz Rolny

           na rzecz Rozwoju Obszarów Wiejskich


Regulamin 

Turniej sprawnościowo-obronny pod hasłem 

„Lokalni Liderzy z funduszami po sukces dla Niepodległej”

BOREK WIELKOPOLSKI 1 MAJA 2018R.
1.Cel turnieju:

- popularyzacja strzelectwa  sportowego i działalności obronnej;
- doskonalenie umiejętności sprawnościowych w bezpośredniej rywalizacji sportowej;
- integracja sołectw z gminy Borek Wlkp.;

- wymiana doświadczeń pomiędzy lokalnymi liderami,

- propagowanie zasady fair play.
-  podniesienie świadomości lokalnych liderów (mieszkańców obszaru) o założeniach

LSR na lata 2016-2023 oraz efektach wdrażania,
- integracja lokalnych liderów w oparciu o sport, historię i Lokalną Strategię Rozoju. 
2.Organizator:

 Stowarzyszenie LGD "Wielkopolska z Wyobraźnią”. 
Przedsięwzięcie realizowane w partnerstwie z:

- Szkolne Koło LOK w Borku Wlkp.

- Gminą Borek Wlkp.

- OSP Karolew,

- LKS Wisła Borek Wlkp.
3.Termin i miejsce:

-1 maja 2018r.  godz. 12.00 
-Strzelnica pneumatyczna przy ZSP Borek Wlkp. 
- Stadion Miejski w Borku Wlkp. 
4.Uczestnictwo: 

W turnieju bierze udział  1 osoba z każdej  miejscowości/sołectwa  tj.  sołtys lub reprezentant sołtysa będący pełnoletnim mieszkańcem danego sołectwa.
Prawo zgłoszenia uczestnictwa przysługuje sołtysowi. 

Warunki uczestnictwa – w terminie do 23 kwiecień 2018r. do godz. 15.00 należy dokonać zgłoszenia uczestnictwa. Zgłoszenia są przyjmowane osobiście w Biurze LGD „Wielkopolska z Wyobraźnią”, ul. Borecka 23, 63-720 Koźmin Wlkp., e-mailowo: stow@wielkopolskazwyobraznia.pl lub telefonicznie tel. 782-38-62-22.

lub Urzędzie Miejskim w Borku u p. Tomasza Marszałka Zgłaszając należy podać imię i nazwisko uczestnika.

 5. Klasyfikacja 
Będzie stosowana klasyfikacja indywidualna na podstawie ilości zdobytych punktów w poszczególnych konkurencjach. Punktacja – zwycięzcą turnieju pozostanie osoba, która po wszystkich konkurencjach zdobędzie najwięcej punktów. W przypadku zdobycia w klasyfikacji końcowej przez dwie lub więcej uczestników jednakowej  ilości punktów zostanie rozegrana dodatkowa konkurencja. Za zajęcie pierwszego miejsca w danej konkurencji drużyna otrzyma tyle punktów ile będzie startujących zespołów wg wzoru (staruje 8 uczestników):

I miejsce 
– 8 punktów,


II miejsce 

– 7 punktów,

III miejsce 
– 6 punktów,


IV miejsce 

– 5 punktów,

V miejsce 
– 4 punkty,


VI miejsce 

– 3 punkty,

VII miejsce 
– 2 punkty,


VIII miejsce

– 1 punkt
6.Uwagi techniczne:

- Broń i amunicję, oraz inne niezbędne materiały zabezpiecza organizator,
- Zabrania się regulacji broni,
- Zawodników obowiązuje regulamin strzelnicy oraz zasady zachowania bezpieczeństwa i przepisy PZSS,
- Zawodnik ma prawo startu  jeden raz,
7.Program  Turnieju:

8. Wyniki konkursu:
a)
nad wynikami turnieju czuwa sędzia główny, któremu pomagają sędziowie poszczególnych konkurencji,

b)
wyniki turnieju zostaną przedstawione niezwłocznie po zakończeniu turnieju, przez sędziego głównego zawodów lub osobę przez niego wyznaczoną, 

c)
od decyzji sędziego głównego nie ma odwołania, 

d)
komisja konkursowa dokona wręczenia pamiątkowych dyplomów oraz statuetek dla trzech najlepszych uczestników. Dla najlepszych uczestników  przewidziano nagrody rzeczowe dla sołectwa.
9. Uwagi końcowe:
- protesty przyjmowane będą na piśmie w biurze sekretarza zawodów,
- sędziów zabezpieczają organizatorzy,

-  każdego uczestnika zawodów obowiązuje kulturalne i sportowe zachowanie, zgodnie z zasadami fair-play, 

- w razie złych warunków atmosferycznych organizator zastrzega sobie prawo do odwołania niektórych konkurencji, 

- organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca przeprowadzenia spotkania, 

- organizator zawodów zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu oraz przebiegu turnieju, 

- organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste zagubione lub zniszczone podczas trwania imprezy,
- uczestnik przed przystąpieniem do turnieju ma obowiązek zapoznania się z niniejszym regulaminem, a udział w turnieju jest równoznaczny z jego akceptacją,

- przystąpienie do turnieju jest równoznaczne z oświadczeniem, że brak jest jakichkolwiek przeciwwskazań zdrowotnych i medycznych do uczestnictwa w turnieju 
Konkurencje turnieju:

1.Strzelanie z karabinka pneumatycznego do tarczy punktowej pozycja stojąc:

-odległość 10 m.

-liczba strzałów 5, w tym 2 próbne i 3 oceniane

-suma zdobytych punktów na tarczy przeliczona zostanie na punkty zaliczone do klasyfikacji końcowej.

2.Rzut granatem:

-odległość 15m.

-liczba rzutów 5

-za celny rzut do małego prostokąta 1m.  x  0,5m.  10 pkt.

-za celny rzut do dużego prostokąta 2m.  x  1m.  5 pkt.

-rzut w linie zalicza się jako celny

-przekroczenie linii rzutów – rzut spalony (nie zalicza się punktów).

-suma zdobytych punktów  w rzutach przeliczona zostanie na punkty zaliczone do klasyfikacji końcowej.

4. Wbijanie gwoździ: – do konkurencji będą używane:

- 30 cm stalowe gwoździe,

- 3 pniaki drewna o wys. 50 – 60 cm.,

- młot metalowy o wadze ok. 5 kg. 

Uczestnik ustawia się przy jednym z pniaków, w którego wcześniej Komisja Sędziowska wbiła gwóźdź i dokonała pomiaru. Każdemu z uczestników przysługuje jedno uderzenie młotem w jeden gwóźdź na jednym pniaku, po serii uderzeń– komisja sędziowska ponownie dokona mierzenia wysokości gwoździ – suma różnic pomiędzy pomiarem przed, a po uderzeniu, będzie wynikiem, który zostanie przeliczony na punkty.

5. Przyszywanie guzika do munduru – do konkurencji będą używane:

- Igła,

- Przycięte nici,

- Guzik o dwóch oczkach,

- Łatka materiału.

Zadaniem uczestnika jest w jak najkrótszym czasie nawlec igłę i przyszyć jeden guzik do łatki materiału. Guzik powinien zostać przyszyty minimum 4 ściegami. Czas wykonania zostanie przeliczony na punkty, uczestnik z  najkrótszym czasem uzyskuje maksimum punktów, przy czym przy błędnym wykonaniu zadania przysługuje 0 punktów.
6. Rzut beretem na odległość – do konkurencji będą używane:

- Beret,

Zadaniem uczestnika jest rzut beretem na jak dalszą odległość, odległość zostanie przeliczona na punkty.

7. Układanie puzzli z wizerunkiem powstańca  – do konkurencji będą używane:
- Puzzle,

Zadaniem uczestnika jest ułożenie wizerunku z puzzli w czasie trzech minut. Konkurencję wygrywa osoba, która ułoży jak najwięcej elementów w założonym czasie. Liczba ułożonych elementów zostanie przeliczona na punkty.

8. Znajomość Lokalnej Strategii Rozwoju  na lata 2016-2023 – konkurencja zostanie przeprowadzona w formie testu wyboru zawierającego min. 5 pytań. Poprawne odpowiedzi zostają przeliczone na punkty.  

Konkurencja dodatkowa w przypadku równej liczby punktów:
Rzut lotką/strzelanie z łuku
-odległość 5m

-liczba rzutów 5


-suma zdobytych pkt. na tarczy przeliczona zostanie na punkty zaliczone do klasyfikacji końcowej.
Stowarzyszenie "Wielkopolska z Wyobraźnią"

ul. Stary Rynek 11

63-720 Koźmin Wlkp.

e-mail: stow@wielkopolskazwyobraznia.pl
www.wielkopolskazwyobraznia.pl
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